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Universitatea "Lucian Blaga™ din Sibi

Calatorie virtuala in
jurul lumii -Turism
digital 3D

Workshop Pictat pe
tricouri - Colour in
Europe

European Corner -
Economy and Trade
(jocuri cu premii)

MONOPOLY
cu firmele partenere
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Stiinta te provoaca!

PROGRAM FINAL NOAPTEA CERCETATORILOR 2016

INCINTA FACULTATII DE STIITE ECONOMICE

Presupune accesarea aplicatiilor
concepute pentru turismul virtual,
fiind o modalitate relaxanta de a
vizita obiective turistice folosind
ochelarii Cardboard.

Presupune pictarea steagurilor
tarilor UE pe tricouri pe care le
punem la dispozitia
participantilor. utilizand culori
speciale pentru material textil
rezistente la apa.

Constd 1n organizarea unor
jocuri/quiz-teste pe teme de
economie europeand (EURO
RUN, BANKNOTE PUZZLE
etc.).

Presupune desfasurarea unui joc
de tranzactii imobiliare/globale,

2-10 ani

2-15 ani

>10 ani

Lect. dr. Eduard Stoica,

Lect. dr. Dumitru Troanca,

Mihai Gabriel Cristian

Asist. dr. Alma Pentescu,
Asist. dr. Roxana Popsa

Lect. dr. Lia Baltador,
Lect. dr. Doris Popescu,
Lect. dr. Arina Greavu

Conf. dr. Silvia Marginean,

Conf. dr. Razvan Serbu,

5 persoane la fiecare 10
minute

locuri limitate

Cu programare
anca.serban@ulbsibiu.ro
(grupuri de max. 10
pers., la fiecare 15
minute)

Cu programare
anca.serban@uilbsibiu.ro
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> & Stiinta te provoacal!
(joc cu premii) cu bani fizici/moneda electronica, Lect. dr. Camelia Budac,
in care castigatorii (jucatorii care Lect. dr. Lucia Fraticiu (2-4 echipe de 2 pers.,
devin cei mai bogati si reusesc sa- 3 runde)

si falimenteze partenerii) vor fi
premiati de firmele partenere.

Joc de intreprindere  Consta in utilizarea jocului MESE >15 ani Lect. dr. Mihai Cu programare
(joc cu premii) de simulare manageriala in care Tichindelean, anca.serban@ulbsibiu.ro
participantii iau 5 tipuri de decizii Lect. dr. (grupuri de 15-20 pers.,
economice (capacitate de Alin Opreana la fiecare 60 minute)

productie, investitii de capital,
marketing, cercetare/dezvoltare si
pret) cu privire la compania lor.
Deciziile fiecarui participant se
intersecteaza intr-un  algoritm
(black box), rezultatul fiind,
pentru fiecare companie in parte,
format dintr-un set de indicatori
economici (profit, cota de piata,
cifra de afaceri etc.). Jocul se
desfasoara pe runde, castigitorul
fiind desemnat la sfarsitul ultimei
runde pe baza valorii unui indice
compus din indicatorii economici

din output.
Educatia financiara —  Presupune utilizarea unor >10 ani Conf. dr. Ramona Cu programare
de la joc la realitate programe de educatie financiara Orastean, anca.serban@ulbsibiu.ro
(concurs cu premii) ce se adreseaza unui public larg, Conf. dr. Bogdan Marza,

prin care participantii  isi Lect. dr. Renate Bratu,
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Vrei sa fii milionar?
(concurs cu premii)

Pretul corect!
(concurs cu premii)

verifica/imbunatatesc
cunostintele despre  concepte
financiare cum ar fi: bani, credit,
buget, investitii, venituri,
cheltuieli, risc financiar etc.

Joc /Concurs de cunostinte
generale din domeniul economic.

Joc/Concurs 1n care participantii
trebuie sd ghiceasca pretul cel mai
apropiat al unor produse.

Universitatea "Lucian Blaga” din Sib|u
y @ u s

>10 ani

7-10
10-15

Lect. dr. Oana Duralia

Prof. dr. Carmen
Comaniciu,
Conf. dr. Raluca Sava,

Conf. dr. Cosmin Tileaga,

Lect. dr. Liliana Bunescu

Lect. dr. Diana Mihaiu,
Lect. dr. Anca Vacar

Stiinta te provoacal!

(grupuri de max. 10
pers., la fiecare 15
minute)

Cu programare
anca.serban@ulbsibiu.ro

(grupuri de max. 10
pers., la fiecare 60
minute)

Cu programare
anca.serban@ulbsibiu.ro

(grupuri de 6-8 pers., la
fiecare 15 minute)



